
TIJD WAT De Akker - groep 1/2

08:30 - 08:45 uur Introductie Prinses Margriet - groep 1/2

08:45 - 09:00 uur Omkleden De Vlinder - groep 1/2a

09:00 - 09:15 uur Ronde 1 De Vlinder - groep 1/2b

09:15 - 09:30 uur Ronde 2 Expeditie - groep 1/2a

09:30 - 09:45 uur Ronde 3 Expeditie - groep 1/2b

09:45 - 10:00 uur Ronde 4 t Sterrenbos - onderbouw

10:00 - 10:15 uur Pauzeronde 5 Boomgaard Zuid - groep 1/2

10:15 - 10:30 uur Ronde 6 Boomgaard Noord - groep 1/2

10:30 - 10:45 uur Ronde 7 De Akker - groep 2/3

10:45 - 11:00 uur Ronde 8

11:00 - 11:15 uur Ronde 9

11:15 - 11:30 uur Afsluiten

Ronde 1 09:00-09:15 Ronde 2 09:15-09:30 Ronde 3 09:30-09:45 Ronde 4 09:45-10:00 Ronde 5

Activiteit 1 De Akker - 1/2 Activiteit 1 Boomgaard Noord - 1/2 Activiteit 1 Boomgaard Zuid - 1/2 Activiteit 1 t Sterrenbos Pauze

Activiteit 2 De Akker - 2/3 Activiteit 2 De Akker - 1/2 Activiteit 2 Boomgaard Noord - 1/2 Activiteit 2 Boomgaard Zuid - 1/2 Pauze

Activiteit 3 Prinses Margriet - 1/2 Activiteit 3 De Akker - 2/3 Activiteit 3 De Akker - 1/2 Activiteit 3 Boomgaard Noord - 1/2 Pauze

Activiteit 4 De Vlinder - 1/2a Activiteit 4 Prinses Margriet - 1/2 Activiteit 4 De Akker - 2/3 Activiteit 4 De Akker - 1/2 Pauze

Activiteit 5 De Vlinder - 1/2b Activiteit 5 De Vlinder - 1/2a Activiteit 5 Prinses Margriet - 1/2 Activiteit 5 De Akker - 2/3 Pauze

Activiteit 6 Expeditie - 1/2a Activiteit 6 De Vlinder - 1/2b Activiteit 6 De Vlinder - 1/2a Activiteit 6 Prinses Margriet - 1/2 Pauze

Activiteit 7 Expeditie - 1/2b Activiteit 7 Expeditie - 1/2a Activiteit 7 De Vlinder - 1/2b Activiteit 7 De Vlinder - 1/2a Pauze

Activiteit 8 t Sterrenbos Activiteit 8 Expeditie - 1/2b Activiteit 8 Expeditie - 1/2a Activiteit 8 De Vlinder - 1/2b Pauze

Activiteit 9 Boomgaard Zuid - 1/2 Activiteit 9 t Sterrenbos Activiteit 9 Expeditie - 1/2b Activiteit 9 Expeditie - 1/2a Pauze

Activiteit 10 Boomgaard Noord - 1/2 Activiteit 10 Boomgaard Zuid - 1/2 Activiteit 10 t Sterrenbos Activiteit 10 Expeditie - 1/2b Pauze

Hoofdkunstgrasveld VV Dieren

Veld kantine VV Dieren

Blijf bij spel ronde 4

Draaiboek - 1/2

Koningsspelen Dieren - Groep 1, 2

Tijdschema Deelnemers

WAAR



Ronde 6 10:15-10:30 Ronde 7 10:30-10:45 Ronde 8 10:45-11:00 Ronde 9 11:00-11:15

Activiteit 1 Expeditie - 1/2b Activiteit 1 Expeditie - 1/2a Activiteit 1 De Vlinder - 1/2b Activiteit 1 De Vlinder - 1/2a

Activiteit 2 t Sterrenbos Activiteit 2 Expeditie - 1/2b Activiteit 2 Expeditie - 1/2a Activiteit 2 De Vlinder - 1/2b

Activiteit 3 Boomgaard Zuid - 1/2 Activiteit 3 t Sterrenbos Activiteit 3 Expeditie - 1/2b Activiteit 3 Expeditie - 1/2a

Activiteit 4 Boomgaard Noord - 1/2 Activiteit 4 Boomgaard Zuid - 1/2 Activiteit 4 t Sterrenbos Activiteit 4 Expeditie - 1/2b

Activiteit 5 De Akker - 1/2 Activiteit 5 Boomgaard Noord - 1/2 Activiteit 5 Boomgaard Zuid - 1/2 Activiteit 5 t Sterrenbos 

Activiteit 6 De Akker - 2/3 Activiteit 6 De Akker - 1/2 Activiteit 6 Boomgaard Noord - 1/2 Activiteit 6 Boomgaard Zuid - 1/2

Activiteit 7 Prinses Margriet - 1/2 Activiteit 7 De Akker - 2/3 Activiteit 7 De Akker - 1/2 Activiteit 7 Boomgaard Noord - 1/2

Activiteit 8 De Vlinder - 1/2a Activiteit 8 Prinses Margriet - 1/2 Activiteit 8 De Akker - 2/3 Activiteit 8 De Akker - 1/2

Activiteit 9 De Vlinder - 1/2b Activiteit 9 De Vlinder - 1/2a Activiteit 9 Prinses Margriet - 1/2 Activiteit 9 De Akker - 2/3

Activiteit 10 Expeditie - 1/2a Activiteit 10 De Vlinder - 1/2b Activiteit 10 De Vlinder - 1/2a Activiteit 10 Prinses Margriet - 1/2

Zie plattegrond op volgende pagina!

Draaiboek - 2/2



1 Stormbaan Survival

2 Blikgooien en ringwerpen

3 Touwtrekken

4 Tikspellen

5 Reuze mikado

6 Springkussens

7 4 opblaasbare werpspellen

8 Reuze memory

9 Bowlingkegels en cornhole

10 Kokosnoten rally

= locatie activiteiten

= verzamelpunt

= gezamenlijke introductie

= looprichting na introductie

Plattegrond Dieren - Groep 1, 2
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